KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS PRASYARAT
UNK101 |[PENDIDIKAN AGAMA 2 (2-0) )
UNK104 |[PENDIDIKAN PANCASILA 2 (2-0) )
MFT402 [FISIKA DASAR + PRAKTIKUM 3 | (2+1) )
MFT401 |KALKULUS DASAR 3 (3-0) )

INF201  [MATEMATIKA DISKRIT 3 (3-0) )

INF202  |PENGANTAR TEKNOLOGI INFORMASI 2 (2-0) (-)

INF203  |PEMROGRAMAN | 3 | (2+1) )

INF204  [SISTEM DIGITAL 2 (2-0)

KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS

UNK103 [PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN 2 (2-0)

UNK102 [BAHASA INDONESIA 2 (2-0)

INF205  |SISTEM CERDAS 3 (3-0)

INF206  |BASIS DATA 3 | (2+1) )

INF207  |ALJABAR LINEAR 2 (2-0) )

INF208  [SISTEM OPERASI 3 | (2+1) )

INF209  [ARSITEKTUR DAN ORGANISASI KOMPUTER 2 (2-0) )

INF210  [PEMROGRAMAN || 3 | (2+1) PEMROGRAMAN |
KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS PRASYARAT
UNK105 [SEJARAH DAN BUDAYA ACEH 2 (2-0) )
UNK107 [BAHASA INGGRIS PROFESI 2 (2-0) )
MFT403 [STATISTIKA 2 (2-0) )

INF211  [INTERAKSI MANUSIA DAN KOMPUTER 2 (2-0) )

INF212  [METODE NUMERIK DAN MATRIKS 3 (3-0) )

INF213  [PEMROGRAMAN WEB | 3 | (2+1) )

INF214  [JARINGAN KOMPUTER 3 | (2+1) )

INF215  [STRUKTUR DATA DAN ALGORITMA 3 [ (2+1) [ PEMROGRAMAN I
KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS PRASYARAT
UNK106 |OLAHRAGA DAN KEBUGARAN JASMANI 2 (2-0) ()

INF216  |KOMPUTER GRAFIK 3 | (2+1) ()

INF217  [PEMROGRAMAN WEB I 3 | (2+1) | PEMROGRAMAN WEB |
INF218  |SISTEM INFORMASI 3 (3-0) ()

INF219  [PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK 3 | (2+1) STRUKTUR DATA
INF220  [SISTEM TERDISTRIBUSI 3 | 2+1) )

INF221  [DESAIN DAN ANALISIS ALGORITMA 3 | (2+1) [ MATEMATIKA DISKRIT
KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS PRASYARAT
INF222  [MACHINE LEARNING 3 | (2+1) )

INF223  |[REKAYASA PERANGKAT LUNAK 3 | (2+1) )

INF224  [KEAMANAN JARINGAN 3 | (2+1) | JARINGAN KOMPUTER
INF225 [PENGOLAHAN CITRA DIGITAL 3 | (2+1) | KOMPUTER GRAFIK
INF226  |KECERDASAN BUATAN 3 | (2+1) )

INF227  [DATA MINING 3 | (2+1) )

INF228  [METODOLOGI PENELITIAN 2 (2-0) )

KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS PRASYARAT
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20

20
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20




UNK108 [KULIAH KERJA NYATA 4 | (0-4) )
INF229  [PEMROGRAMAN JARINGAN 3 | (2+1) | KEAMANAN JARINGAN
INF230  [PENULISAN KARYA ILMIAH 2 (2-0) )
INF231  [SISTEM PAKAR 3 | (2+1) )

MATAKULIAH PILIHAN 1 2 | (1+1)

MATAKULIAH PILIHAN 2 2 | (1+1)

MATAKULIAH PILIHAN 3 2 | (1+1)

MATAKULIAH PILIHAN 4 2 | (1+1)
KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS PRASYARAT
INF232  [KERJA PRAKTEK 4 | (0-4) >= 100sks
INF233  [PEMROGRAMAN PERANGKAT MOBILE 3 | (2+1) )
INF234  |BIG DATA 3 | (2+1) )
INF235  [ETIKA PROFESI 2 (2-0) )

MATAKULIAH PILIHAN 5 2 | (1+1)

MATAKULIAH PILIHAN 6 2 | @+

MATAKULIAH PILIHAN 7 2 | (1+1)

MATAKULIAH PILIHAN 8 2 | (1+1)
KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS PRASYARAT
INF236  |SKRIPSI 4 | (0-4) >=120sks




MATAKULIAH PILIHAN

MINAT SISTEM/KOMPUTASI CERDAS

MINAT RE

KAYASA PERANGKAT LUNAK

KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS

INF301 SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN 2 (1+1)

INF302 EMBEDDED SYSTEM 2 (1+1) | SEMESTER
INF303 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 2 (1+1) 6
INF304  [JARINGAN SARAF TIRUAN 2 (1+1)

INF305 PEMROGRAMAN GAME 2 (1+1) | SEMESTER
INF306 PEMROGRAMAN ROBOT 2 (1+1) 7

MINAT MULTIMEDIA

KODE MK |[NAMA MATAKULIAH SKS

INF307 SEMANTIK WEB 2 (1+1) | SEMESTER
INF308 POLA DAN ARSITEKTUR PERANGKAT LUNAK 2 (1+1) 6
INF309 MANAJEMEN PROYEK PERANGKAT LUNAK 2 (1+1) | SEMESTER
INF310 KUALITAS PERANGKAT LUNAK 2 (1+1) 7

KODE MK [NAMA MATAKULIAH SKS

INF311 SIMULASI DAN PEMODELAN 3 DIMENSI 2 (1+1)

INF312 ANIMASI KOMPUTER DAN MULTIMEDIA 2 (1+1) | SEMESTER
INF313 SISTEM MULTIMEDIA 2 (1+1) 6
INF314 KOMPUTER VISION 2 (1+1)

INF315 KECERDASAN BUATAN DALAM GAME 2 (1+1) | SEMESTER
INF316 DIGITAL FORENSIK 2 (1+1) 7

MINAT JARINGAN KOMPUTER + KEAMANAN

KODE MK |[NAMA MATAKULIAH SKS

INF317 KEAMANAN JARINGAN LANJUT 2 (1+1) | SEMESTER
INF318 ANALISIS DAN OPTIMASI JARINGAN 2 (1+1) 6
INF319 JARINGAN NIRKABEL 2 (1+1) | SEMESTER
INF320 CLOUD COMPUTING 2 (1+1) 7




